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Organizatorem Wojewddzkiego Konkursu: ,,Spielfabrik” Konkurs Artystyczno- Jezykowy-
zwanego dalej Konkursem jest Polskie Stowarzyszenie Nauczycieli Jezyka Niemieckiego
Oddzial Katowice z siedzibg w Prywatnym Liceum Ogdlnoksztalcacym w Katowicach oraz
Spoteczna Szkota Podstawowa ,,OMEGA” im. Gérno$laskich Noblistow w Katowicach.

I1. Cele Konkursu:

1. Motywowanie uczniow do uczenia si¢ jezyka niemieckiego, rozbudzenie ich
ciekawosci poznawczej.

2. Podnoszenie poziomu umiejetnosci jezykowych dzieci i mtodziezy.

3. Zainteresowanie uczniow kulturg niemieckiego obszaru jezykowego oraz poglebianie
wiedzy o krajach DACHL.



I11.

1.

Wyrdznienie 1 nagrodzenie najciekawszych gier planszowych/karcianych promujacych
1 wspierajacych nauke jezyka niemieckiego.
Rozwijanie wyobrazni, pomystowosci, kreatywnosci, uzdolnien plastycznych.
Rozwijanie kompetencji informatycznych.

Rozwijanie w uczniach umiejetno$ci uczenia si¢ - organizowania wlasnego procesu
uczenia si¢, oceniania swojej pracy oraz w razie potrzeby szukania rady, informacji

1 wsparcia.

Ksztattowanie postawy tolerancji i akceptacji wobec innych narodow, ich kultury
1jezyka.

Rozwijanie kompetencji spolecznych — zdolno$ci do konstruktywnego

porozumiewania si¢, negocjowania, radzenia sobie z frustracjg i stresem.

Regulamin konkursu

Zgloszenia uczestnictwa w Konkursie szkoly przesylaja do 15.03.2021 r. droga
elektroniczng na adres: monika.tomaszewska@omegaszkola.pl tytutujac wiadomosé:

I Wojewodzki Konkurs: ,,Spielfabrik”- zgloszenie. Formularz zgloszenia stanowi
zalacznik nr 1 do niniejszego regulaminu. Uczestnicy konkursu wypetniaja

1 przesytaja do Organizatora takze:

2.2. Zgode na udziat dziecka w konkursie (zalgcznik nr 2);

2.3 Formularz dotyczacy wyrazenia zgody na przetwarzanie danych osobowych przez

organizatora Konkursu (zalacznik nr 3);

2.4 Formularz dotyczacy zgody na wykorzystanie wizerunku uczestnika (zalacznik nr

4);

Podanie danych osobowych ma charakter dobrowolny, ale jest niezbedne do udziatu

w konkursie. Zatgczniki 2, 3 oraz 4 sa wysylane razem z praca konkursowa na adres:

Spoteczna Szkota Podstawowa ,,OMEGA”

ul. Gliwicka 276

40-862 Katowice

z dopiskiem: ,,Spielfabrik”

Udziat w konkursie jest bezptatny.

Konkurs jest organizowany w dwoch etapach:

3.1.1 etap (szkolny) organizowany jest w szkolach uczestnikow, ktore kwalifikuja
prace do drugiego etapu konkursu (korzystajac z kryteriow zawartych w
niniejszym regulaminie) oraz przesyltaja zgloszenie udzialu oraz prace
konkursowe trzech najwyzej ocenionych uczestnikow/ zespoldw uczestnikow z
danej szkoty.

3.2.11 etap (wojewddzki) organizowany przez Organizatora, polega na wylonieniu
sze$ciu najlepszych sposrod zgtoszonych gier.

Uczestnicy: Konkurs adresowany jest do wszystkich uczniow szkét podstawowych

wojewodztwa Slaskiego na dwdch poziomach, w ktorych uczestnicy beda oceniani:

4.1. klasy 4 -6 SP

4.2. klasy 7- 8 SP
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4.3. Uczestnicy mogg przystapi¢ do Konkursu indywidualnie lub w maksymalnie
3- osobowych zespotach roboczych.

4.4 Kazda szkota moze zglosi¢ 3 uczestnikow/ 3 zespoty, ktore uzyskaty najwiecksza
ilos¢ punktow. Za zgloszenie oraz wystanie pracy konkursowej odpowiedzialny
jest nauczyciel- opiekun, ktory wspiera uczniow w realizacji projektu. Termin
nadsylania prac konkursowych — 15.05.2021 (decyduje data dostarczenia pracy
do Organizatora na adres: Spoteczna Szkota Podstawowa im. Gornoslaskich
Noblistow w Katowicach, ul. Gliwicka 276, 40- 862 Katowice). Na kopercie
umieszczamy napis: ,,Spielfabrik” — praca konkursowa).

Zadanie konkursowe polega na opracowaniu i wykonaniu gry planszowej/karcianej

do nauki jezyka niemieckiego/do nabywania wiedzy o krajach niemieckiego obszaru

jezykowego. Moze prezentowac i ¢wiczy¢ dowolnie wybrany przez uczestnikow

fragment wiedzy jezykowej/ kulturowej np.: zagadnienie gramatyczne, realioznawcze,
idiomy, przystowia, zwroty 1 wyrazenia, stbwka- organizator liczy na inwencje

1 pomystowos$¢ uczestnikow, opartag o podstawe programowa przedmiotu jezyk obcy

nowozytny- Il etap edukacyjny. Kazda gra, musi by¢ produkcja samodzielnie

wykonang

1 zamknietg (karta, plansza, pionki, opakowanie itd.). Na pudetku musi znajdowac si¢
nazwa gry oraz krotki opis zakresu tematycznego gry, takze imiona i nazwiska
autorow oraz informacja o kategorii wiekowej uczestnikow (kl. 4- 6 SP/ kl. 7- 8 SP).

W pudetku nalezy umiesci¢ instrukcje do gry w jezyku polskim/i/ lub w jezyku

niemieckim. Instrukcja musi zawierac:

© autor/autorzy gry;

o ilustrator/grafik;

o liczba graczy;

o wiek graczy;

© orientacyjny czas rozgrywki,
o reguty gry (do 1000 znakow);

Gry moga wykorzystywaé elementy gier znanych uczestnikom i by¢ dostosowane/
przeksztalcone na gry spetniajace kryteria pkt. 5. Gry zgtaszane do Konkursu moga
mie¢ dowolny format, wielko§¢ umozliwiajaca transport/ wysyltke. Technika
wykonania jest dowolna, dopuszcza si¢ takze wydruki jezeli nie naruszajg one praw
autorskich osob trzecich.

W momencie otrzymania gry organizator nabywa licencj¢ do korzystania z pracy- jest
to rownoznaczne z wyrazeniem zgody przez uczestnika oraz jego prawnego opiekuna
oraz nauczyciela- opiekuna na jej wykorzystanie w materiatach dotyczacych
Konkursu, w tym na stronie www organizatora Konkursu oraz innych oficjalnych
kanatach informacyjnych Organizatora, takze podczas Festiwalu Gier. Przesytajac gre
do organizatora mozna zawnioskowac¢ o jej zwrot (nalezy w paczce do organizatora
zawierajacej gre dolaczy¢ wniosek o zwrot gry- zalacznik nr 5) pod warunkiem
osobistego odbioru gry z siedziby organizatora we wskazanym przez niego terminie
lub podczas Festiwalu Gier (po jego zakonczeniu). Organizator nie ponosi
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odpowiedzialnosci za stan, w jakim gry zostaly do niego dostarczone przez poczte/

kuriera itd.

Gry zglaszane do Konkursu moga mie¢ dowolny format, wielko$¢ umozliwiajaca

transport/ wysytke. Technika wykonania jest dowolna, dopuszcza si¢ takze wydruki

jezeli nie naruszajg one praw autorskich osob trzecich.

Kryteria oceny gier:

10.1. kreatywnos¢ 1 pomystowos¢

10.2. poprawno$¢ jezykowa

10.3. poprawno$¢ wykonania instrukcji, klarowno$¢ 1 precyzja regut gry

10.4. ogdlny wyraz artystyczny oraz jako§¢ wykonania gry, trwato$¢

10.5. wktad pracy wlasnej

W kazdej z wyszczegolnionych kategorii cztonkowie komisji przyznaja

od 1 do 5 pkt. - w sumie - 25 pkt. Kazda praca moze otrzyma¢ maksymalnie 100 pkt.

Gry bedzie oceniata komisja ztozona z:

11.1.prezesa Polskiego Stowarzyszenia Nauczycieli Jezyka Niemieckiego

11.2.przedstawiciela Instytutu Goethego

11.3 nauczyciela — koordynatora Konkursu

11.4 nauczyciela plastyki SSP ,,OMEGA”

Z posiedzenia Komisji Konkursowej sporzadzany jest protokdt zawierajacy nazwiska

laureatéw 1 0s6b wyroznionych, tytuly prac, nazwiska opiekunéw.

Po zsumowaniu punktow komisja przyznaje nastgpujgce miejsca i tytuly uczestnikom

Konkursu (w sytuacji tej samej ilosci punktéw dla dwoch lub kilku gier przyznaje sie

miejsca ex equo):

12.1.Najlepsza Gra 2020 — miejsce pierwsze, drugie i trzecie oraz tytul laureata
Konkursu ,,Spielfabrik” I Wojewodzki Konkurs Artystyczno- Jezykowy - Jezyk
Niemiecki:

12.2.Wyro6znienia w kategoriach:
a. Gra — najlepsza oprawa plastyczna oraz tytut finalisty Konkursu: ,,Spielfabrik”

I Wojewodzki Konkurs Artystyczno- Jezykowy - Jezyk Niemiecki:

b. Gra — najlepsze opracowanie jezykowe oraz tytul finalisty Konkursu
wopielfabrik” I Wojewddzki Konkurs Artystyczno- Jezykowy — Jezyk
Niemiecki:

Wyniki Konkursu oraz lista zaproszonych na Festiwal Gier uczestnikow zostang
opublikowane na stronie www. omegaszkola.pl oraz na facebooku SSP,,OMEGA”
oraz na facebooku PSNJN oddziat Katowice.

w dn. 30.05.2021. S3a to jedyne drogi powiadamiania o wynikach Konkursu.

Nagrody rzeczowe oraz dyplomy dla zwyciezcoOw 1 uczestnikéw II etapu Konkursu
zostang wreczone zwyciezcom podczas Festiwalu Gier Spielfabrik OMEGA 2021, na
ktoéry zaproszone zostanie pierwszych 50 uczestnikow wraz z nauczycielami-
opiekunami (liczy si¢ ilo$¢ przyznanych przez komisje punktow). Podczas Festiwalu,
ktory odbedzie si¢ w Spolecznej Szkole ,,Omega” im. Goérno$laskich Noblistow

w Katowicach w dn. 08.06.2020. w godz. 10:00 — 13.30. (Organizator nie ponosi
kosztow dojazdu na Festiwal) zaproszeni goscie beda mogli zaprezentowacé swoje gry
oraz zapozna¢ si¢ z pracami innych uczestnikow, jak réwniez je przetestowac.



15. Podczas Festiwalu Gier zostanie przeprowadzony wsrdd uczestnikow Festiwalu
(zaproszeni uczestnicy Konkursu oraz uczniowie klas 4 - 8 SSP OMEGA) plebiscyt
na najlepsza ich zdaniem gre. W zwigzku z tym organizator przyzna jeszcze jedno
wyrdznienie:

Gra — wyroznienie publicznosci Festiwalu Gier: ,,Spielfabrik” I Wojewodzki Konkurs
Artystyczno- Jezykowy - Jezyk Niemiecki

16. W przypadku trwajacej pandemii przewidujemy wprowadzenie zmian w zasadach

konkursu:

- uczestnicy wykonujg prace konkursowe i1 w wyznaczonym terminie wysylaja
zdjecie. Wazne by zdjecia byly wyrazne. Nalezy sfotografowa¢ kazdy element. To
utatwi prac¢ komisji konkursowej, ktora z powodu pandemii moze pracowac zdalnie

- uczestnicy mimo trwajacej pandemii majg obowigzek przestania prac na adres
szkoty,

- jesli z powodu trwajacej pandemii nadal bedzie odbywac si¢ zdalna nauka do
konkursu nie beda mogli przystgpi¢ zespoty. Nie chcemy naraza¢ ucznidOw na
niebezpieczenstwo zarazenia.

- Festiwal Gier-finat odbedzie si¢ przy zastosowaniu rezimu sanitarnego, odleglosci
miedzy uczestnikami, itp.



